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Spiel starten

Raumname Vorheriger / 
nächster Raum

Mausklick: Gemalte 
Figur hinzufügen

Neu, Kopieren, 
Löschen

Neues Ende

Leicht zum eigenen Spiel:
•	 Idee überlegen: Spielfigur? Wo ist sie? Wann? Ziel? Situation / Problem?
•	 Figur im „paint“ Fenster malen und in „room“ einfügen.
•	 Erste Welt mit gemalten „tiles“ ausstatten
•	 Interaktive „sprites“ platzieren, mit denen man Reden kann.
•	 Weitere Räume bauen und Ein/Ausgänge festlegen
•	 Spielende(n) verstecken

Neuer 
Ausgang

Spielfigur, 
Hintergrund, 
interaktives 
Objekt oder 
Ding zum 

einsammeln 
malen

Interaktives Ob-
jekt auswählen 

und hier mit 
Text sprechen 

lassen

Spiel 
speichern

Mit „new section“ 
und „conditional“ 

kann je nach 
Anzahl einge-

sammelter Dinge 
anderer Text er-

scheinen

Bewegung 
der Figur 
ein/aus-
schalten

Übersicht 
aller Spiel-

objekte

Mausklick: Wo 
soll man wieder 

erscheinen?


