
Gamedesign 
mit Kodu

Baut eure eigenen Spiele mit Microsoft‘s Kodu: 
www.kodugamelab.com

 Benutzt dabei folgende Elemente:

Bewegen, einfach

Bewegen, 2D

Bewegen, Multiplayer
Spieler 1

Spieler 2

Kampfspiel

Gewinnen oder VerlierenDenkt vor dem Erstellen schon über die Figuren und 
deren nötiger Befehle nach, wovon ihr die wichtigsten 
hier findet:

Worum geht‘s?

Nützliche Befehle

Spiel(feld)

System

SpielerRegeln & Konflikt ++

Ergebnis

https://www.kodugamelab.com
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Zustände ändern

Sammelspiel

Gegnerische Intelligenz

Erzeugen von Figuren/Objekten

Nützliche Befehle Teil 2




