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import game from html file:

Durchsuchen... EKeine Datei ausgewahlt.

options A

Leicht zum eigenen Spiel:
Idee Uberlegen: Spielfigur? Wo ist sie? Wann? Ziel? Situation / Problem?
Figur im ,paint” Fenster malen und in ,room" einfiigen.
Erste Welt mit gemalten ,tiles” ausstatten
Interaktive ,sprites” platzieren, mit denen man Reden kann.

Weitere Raume bauen und Ein/Ausgange festlegen .
Spielende(n) verstecken Creative Gaf4ing



