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Boardgame-Remix

Stille Post mit Brettspielen! In wenigen Minuten entwickeln Teilnehmende mit Hilfe zufélliger
Brettspiel-Elemente kleine Spiele und erarbeiten ein grundlegendes Verstandnis fiir die Projek-
tarbeit in der Spiele-Entwicklung.

Bendtigt werden:

Eine klassische Brettspielsammlung | Tischinseln, Stiihle | Farbige Stifte, Papier

Die Teilnehmenden werden in kleine Gruppen von 2-4 Personen eingeteilt und an eigenen Tischen platziert. Jede
Gruppe erhalt Papier, Stifte und zuféllige Elemente der Brettspielsammlung. Dabei sein sollte je ein Brett, etwas,
das als Spielfigur dienen kdnnte und Elemente zum Platzieren, wie z.B. Mihlesteine. Die Hélfte der Gruppen darf

auch einen (oder mehrere unterschiedliche) Wirfel ihr eigen nennen.

Spiel entwickeln und Regeln aufschreiben: Dabei kénnen sie, missen aber nicht, alle Elemente
benutzen. Die Gruppen sollten Ideen schnell ausprobieren und anschlieBend notieren. Haufige Erinnerungen an
die Zeit helfen den Uberblick zu bewahren. In den letzten 5 Minuten sollte jede Gruppe an ihrem Regelblatt arbeit-
en. Auf diesem sollte stehen:

e Spieltitel e Wer spielt was?
e Bendtigte Materialien e Wann ist das Spiel zuende? Wie gewinnt man?
e Startaufbau e Regeln

OEECPAR TG Tauschen & Weiterentwickeln: Den Gruppen wird offenbart, dass die Spiele in so kurzer Zeit
natlrlich noch nicht fertig sein kénnen. Daher braucht es Verstarkung: Jede Gruppe rutscht einen Tisch weiter und
hat weitere 15min Zeit das Spiel am Tisch auszuprobieren, Regeln zu ergdnzen oder abzuéndern. Hier muss den

Gruppen auch Mut zum Andern gemacht werden!

OEECRIN LTI Tauschen & Spielen: In der letzten Runde soll nur noch gespielt werden. Dabei sollen sie die

Spiele auch analysieren und sich eine max. 1 minutige Prasentation im Stil eines Werbeclips Uberlegen. Inkl.:

e Spieltitel e Firwen ist es?
e Worum geht es? e Warum macht es Spa?
e Wasist das Ziel?

CLELCW SR Prasentation: Zur Présentation versammeln sich alle um den jeweilligen Tisch. Im Anschluss wird
zunachst das urspriingliche Team befragt, ob das Ergebnis ihren Vorstellungen entspricht und was sich gedndert
hat. Die Diskussion sollte dabei ebenfalls nicht mehr als eine Minute betragen.

Phase 5, 5min Auswertung: Nachdem alle Spiele prasentiert wurden, kann schlieBlich in der groBen Runde
gefragt werden, was die Teilnehmenden in der Ubung gelernt haben. Angestrebte Erkenntnisse sind dabei:

e Kleine Anderungen bewirken teilweise groBe Veranderungen

e Teamarbeit ist wichtig und bendtigt Abstimmung

e Klares Definieren von Regeln ist oberste Prioriat

e Wenige Regeln, die viel Spielraum bieten, flihren zu interessanten Méglichkeiten
® Ein Thema hilft bei der Ideensuche und dem Verstandnis der Spielenden

e Ungelbt sollten kleine Ideen bevorzugt werden um Komplexitét zu vermeiden



